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SPRAAK EN DRAMA SG

                                      611–2/0C



GAUTENGSE DEPARTEMENT VAN ONDERWYS

SENIORSERTIFIKAAT-EKSAMEN

SPRAAK EN DRAMA SG

TYD: 2 ½ uur

PUNTE: 150

INSTRUKSIES:

· Hierdie vraestel bestaan uit DRIE Afdelings.

· Lees die instruksies by elke Afdeling goed deur.
· U het ´n keuse t.o.v. die vrae in Afdeling A.  Die vrae in Afdeling B en C is VERPLIGTEND.



AFDELING A

TONEELSTUKKE EN TEATERGESKIEDENIS




Beantwoord DRIE vrae in hierdie Afdeling.

Elke antwoord moet oor ´n ander voorgeskrewe teks handel.


VRAAG 1

ABSURDE TEATER


Teater van die Absurde beweeg weg van Realistiese Teater.  Verduidelik hoe hierdie reaksie teen Realisme DRIE van die volgende aspekte beïnvloed het:


· Struktuur


· Karakterisering


· Taalgebruik


· Ontginning van ruimte
[30]

VRAAG 2

EPIESE TEATER


Bespreek die dramatiese tegnieke wat eie is aan Brecht se toneelstukke.

Verwys na die volgende tegnieke:


· Vervreemding


· Historifikasie


· Episodiese of epiese struktuur
[30]

VRAAG 3

SUID-AFRIKAANSE TEATER


Bespreek die belangrikste invloede op die Suid-Afrikaanse teks wat u bestudeer het.  Bespreek TWEE van die volgende aspekte:


· Werkswinkelteater


· Arm Teater


· Inheemse Teater
[30]

VRAAG 4

EIE KEUSE


Bespreek die belangrikste temas wat aangespreek word in die eie keuse-teks wat u bestudeer het.
[30]







TOTAAL VIR AFDELING A: [90]

AFDELING B

SPRAAK


VRAAG 5

VERPLIGTEND


Bespreek enige VIER van die volgende aspekte met verwysing na EEN van die stukke wat u vir die praktiese eksamen voorgedra het.


5.1
U hantering van die openingsreёl


5.2
Die gebruik van pousering


5.3
Korrekte asemhaling


5.4
Volume


5.5
Beklemtoning en gebare


5.6
Tempo
4x10=[40]







TOTAAL VIR AFDELING B:  [40]

AFDELING C

VERHOOGGEBRUIK


VRAAG 6

VERPLIGTEND


U word gevra om ŉ stel te ontwerp vir een van die stukke wat u vanjaar bestudeer het.  Kies ŉ stuk en beantwoord dan TWEE van die volgende vrae:


6.1
Watter soort verhoog gaan u gebruik? Motiveer u keuse.


6.2
Teken ŉ grondplan vir die openingstoneel.  Gee aandag aan ŉ geskikte 
speelarea en siglyne.


6.3
Toon aan hoe u beligting sou gebruik om ŉ geskikte atmosfeer in die 
openingstoneel te skep.


6.4
Geen ŉ kort beskrywing van die kostuums wat enige TWEE van die 
karakters in die openingstoneel sal dra.
2x10=[20]







TOTAAL VIR AFDELING C:  [20]







TOTAAL:  150
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