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	REKENAARSTUDIE HG

(Eerste Vraestel)
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	GAUTENGSE DEPARTEMENT VAN ONDERWYS

SENIORSERTIFIKAAT-EKSAMEN
REKENAARSTUDIE HG

(Eerste vraestel:  Prakties)

TYD:  3 uur

PUNTE:  100


	INSTRUKSIES:

Jy sal jou eksamendisket met ‘n plakker op van die toesighouer ontvang.  Jou 
sentrumnommer en eksamennommer moet duidelik en leesbaar op die plakker 
aangebring word. Jy sal ook ‘n leë koevert vir die disket van die toesighouer 
ontvang.  Skryf dieselfde besonderhede op die koevert.

1. Alle vrae is VERPLIGTEND.
2. Stoor jou werk met gereelde tussenposes – elke 10 minute - op die gegewe disket.
3. Punte word afgetrek vir swak programmeringstegnieke.  Aandag moet gegee word aan modulariteit, leesbaarheid, goeie programmeringstegnieke en gebruikersvriendelike toevoer en afvoer.
4. Jy kan die volle tyd wat toegelaat word (3 uur) gebruik om die vrae te beantwoord.
Nadat die tyd verstreke is, word addisionele tyd toegelaat om die drukwerk te doen.  Geen veranderinge mag dan meer aan enige dokument aangebring word nie.


5. Volg die instruksies aan die einde van elke vraag met betrekking tot die inhandiging van dokumente en die lêers wat op die eksamendisket gestoor moet word.
6. Rangskik die drukstukke in numeriese volgorde volgens die vrae.  Verwyder die punteblad (bladsy 11) van hierdie vraestel, voltooi die relevante gedeeltes en plaas dit bo-op jou drukstukke.  Plaas jou eksamendisket in die koevert en kram die koevert in die boonste, regterkantste hoek aan die drukstukke vas.  Vou die flappie van die koevert om, maar moenie die koevert toeplak nie - die nasieners moet die disket maklik uit die koevert kan haal en terugplaas tydens die nasienproses.

	


	VRAAG 1

Stoor hierdie program as VR1_XX.PAS op jou eksamendisket.  Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling boaan die program in.


	Data wat gebruik word om ’n weerkaart voor te berei, is in ’n lêer gestoor. Die lêer is op jou eksamendisket gestoor as J2002.DAT en het die volgende rekorduitleg:

Maandnaam 
: String[13];

Stuiftelling 
: Array[1..4] of real;

(Die gemiddelde stuifmeeltelling wat tydens elke week van die maand waargeneem is.)

Die lêer bevat data vir een jaar. Die maande Januarie tot Desember se data is in volgorde (Jan, Feb, Mrt, …., Des) gestoor. 

Skryf ’n Turbo Pascal-program om die volgende te doen: 

· Lees ’n maandnommer as heelgetal (integer) vanaf die sleutelbord. Lees die rekord van die betrokke maand uit die lêer J2002.DAT. (Januarie is maand 1, Februarie is maand 2, ens.) Vertoon die data van die betrokke maand soos hieronder beskryf, totdat die gebruiker die getal 0 (nul) insleutel.

· Die gebruiker moet herhaaldelik ’n nommer kan insleutel totdat die nommer geldig (’n getal tussen 1 en 12, beide ingesluit) is. Vertoon ’n foutboodskap indien die nommer ongeldig is.

· Vertoon die data in die rekord op die skerm in die volgende formaat:

Maandnaam

Stuifmeeltelling
1

XXX.XX

2

XX.XX

3

XX.XX

4

X.XX

Data vir die maand Maart sal soos volg op die skerm lyk as die nommer 3 ingesleutel word: 
Maart

Stuifmeeltelling

1

12.60

2

29.90

3

20.70

4

22.80


	


	Handig die volgende in vir VRAAG 1:

· ’n Drukstuk van die program VR1_XX.PAS. Skryf VRAAG 1 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word.

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR1_XX.PAS

	[20]


	VRAAG 2



	2.1
Stoor hierdie program as VR21_XX.PAS op jou eksamendisket. Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ‘n kommentaarstelling boaan die program.
’n Bestuurder van ’n maatskappy kom agter dat werknemers negatiewe boodskappe oor hom en die maatskappy aan mekaar stuur. Hy stel ’n lêer saam wat woorde bevat wat hy as ontoelaatbaar beskou.

Skryf ’n Turbo Pascal-program wat die volgende sal doen: 

· Die lêer BADWORD.DAT op jou eksamendisket bevat die woorde wat die bestuurder as ontoelaatbaar beskou. Vertoon die inhoud van dié lêer op die skerm. Gebruik die volgende Pascal-verklarings:

TYPE

str_20
= string[20] ;

VAR

woord_leer
: file of str_20 ;

	

	Handig die volgende in vir VRAAG 2.1:

· ’n Drukstuk van die program VR21_XX.PAS. Skryf VRAAG 2.1 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR21_XX.PAS


	[10]


	2.2
Stoor hierdie program as VR22_XX.PAS op jou eksamendisket.  Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ‘n kommentaarstelling boaan die program.
Die bestuurder gee aan jou die opdrag om ’n program te skryf wat toets of die boodskap wat van die sleutelbord af ingelees word, van die woorde bevat wat as ontoelaatbaar beskou word.

Skryf ’n Turbo Pascal-program wat die volgende sal doen: 

· Lees ’n sin vanaf die sleutelbord in.

· Gebruik die woorde in die lêer BADWORD.DAT om te bepaal of daar enige ontoelaatbare woorde in die sin voorgekom het. (Alle woorde in BADWORD.DAT is in kleinletters gestoor. Aanvaar dat die boodskappe wat ingesleutel word, alles in kleinletters sal wees en geen leestekens sal bevat nie.) Vertoon al die ontoelaatbare woorde wat in die sin voorgekom het op die skerm met ’n gepaste opskrif. 

· Lees en toets herhaaldelik ’n sin totdat die letter 'X' of 'x' ingesleutel word.

· Toets jou program met die volgende sinne:  (’n Voorbeeld van die afvoer word ook hier vertoon.)
ek hou nie van mnr peterson nie

ontoelaatbare woorde:

peterson

gaan jy bedank

ontoelaatbare woorde:

bedank 

ek verpes hierdie geheime projek waaraan ons werk

ontoelaatbare woorde:

verpes geheime


	

	Handig die volgende in vir VRAAG 2.2:

· ’n Drukstuk van die program VR22_XX.PAS. Skryf VRAAG 2.2 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR22_XX.PAS

	[20]


	VRAAG 3


	Vertaal (‘compile’) die Turbo Pascal-Unit wat in die lêer MANIP.PAS op jou eksamendisket gestoor is. In Vraag 3.1 word die subroetines in die Unit geroep. Moet geen veranderinge aan die subroetines aanbring nie. In Vraag 3.2 gaan jy slegs ’n verandering aan die funksie read_password aanbring. Die volgende subroetines is beskikbaar in die Unit:

Procedure replace_char(VAR original:string; invalid,valid:char);

{Hierdie prosedure vervang alle karakters met die waarde invalid in die string original met die karakter valid.}

Procedure delete_char(VAR original:string; invalid:char);


{Hierdie prosedure verwyder alle karakters met die waarde invalid uit die string original.}

Function read_password:string;

{Hierdie funksie lees ‘n string vanaf die sleutelbord.}


	

	Elke gebruiker wat op ’n rekenaarnetwerk aanteken, moet ’n wagwoord (‘password’) kies wat hy/sy wil gebruik. ’n Rekenaarprogram is nodig om die gebruiker te help om ’n wagwoord te kies wat aan sekere reëls voldoen.
	

	Stoor hierdie program as VR3_XX.PAS op jou eksamendisket.  Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling boaan die program.
3.1 
Skryf ’n Turbo Pascal-program wat die volgende sal doen: Lees herhaaldelik ’n 
wagwoord vanaf die sleutelbord totdat die gebruiker ‘X’ of ‘x’ as wagwoord 
insleutel.  Roep die funksie read_password in die Unit MANIP om die wagwoord 
in te lees.  Gebruik slegs die eerste 5 karakters wat ingesleutel is indien die 
wagwoord meer as 5 karakters bevat.
	(8)


	· Roep die prosedure replace_char in die Unit MANIP om alle karakters ‘1’ (een) in die wagwoord te vervang met die karakter ‘l’ (kleinletter ‘e’).
	(3)

	· Roep die prosedure replace_char in die Unit MANIP om alle karakters ‘0’ (nul) in die wagwoord te vervang met die karakter ‘o’ (kleinletter o).
	(2)

	· Roep die prosedure delete_char in die Unit MANIP om alle karakters ‘2’ tot ‘9’ uit die wagwoord te verwyder.
	(3)


	· Vertoon ’n boodskap op die skerm wat die geldige wagwoord bevat.  Indien die wagwoord nou geen karakters meer bevat nie, moet die volgende boodskap vertoon word:

Geen geldige karakters – sleutel wagwoord weer in.
	

	Gebruik die volgende toetsdata:

Wagwoord

Boodskap op skerm

ju1ie

julie

j0y

joy

try2

try

234

Geen geldige karakters – sleutel wagwoord weer in.


	(2)


In die eerste voorbeeld is die syfer 1 (een) met die letter l (‘e’) vervang en in 
die tweede voorbeeld is die syfer 0 (nul) met ’n kleinletter ‘o’ vervang.
	3.2
Die wagwoord behoort nie op die skerm te verskyn terwyl die gebruiker dit insleutel nie. (Terwyl die gebruiker sukkel om ’n korrekte wagwoord saam te stel, kan iemand op die skerm kyk en ’n idee kry van die karakters wat in die wagwoord gebruik gaan word.) Een metode wat gebruik kan word om die wagwoord weg te steek, is om ’n karakter bv. * te vertoon elke keer wat die gebruiker ‘n sleutel op die sleutelbord druk. Verander die funksie read_password in die Unit MANIP.PAS soos volg:
	


	· Vertoon ‘n asterisk ( * ) op die skerm in die plek van elke karakter wat ingesleutel word. Karakters word ingesleutel totdat [Enter] gedruk word. (Wenk: Die ordinale waarde van die <CR>-sleutel (carriage return of enter) is 13.) 
· Roep die prosedure BEEP in die IMPLEMENTATION-deel van die Unit MANIP sodat ‘n geluid gemaak word elke keer wat ‘n karakter ingesleutel word.


	(7)


	Handig die volgende in vir VRAAG 3:

· ‘n Drukstuk van die program VR3_XX.PAS. Skryf VRAAG 3 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

· ‘n Drukstuk van die veranderde Unit MANIP.PAS. Skryf VRAAG 3 UNIT MANIP en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word.

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR3_XX.PAS
· Die veranderde lêer MANIP.PAS
· Die lêer MANIP.TPU
	[25]


	VRAAG 4

	Ses sokkerspanne neem aan ‘n liga deel. Elke span speel TWEE keer teen al vyf die ander spanne. Die naam van die wenspan van elke wedstryd verskyn in die onderstaande tabel. 

Die wedstryd word op die veld van die span wie se naam as ‘n ry-opskrif verskyn, gespeel.

Rams

Bulls

Bears

Tigers

Zebras

Rhinos

Rams

Rams

Rams

Tigers

Zebras

Rams

Bulls

Bulls

Bulls

Bulls

Zebras

Rhinos

Bears

Rams

Bulls

Tigers

Bears

Bears

Tigers

Rams

Bulls

Bears

Tigers

Rhinos

Zebras

Zebras

Zebras

Bears

Tigers

Zebras

Rhinos

Rams

Rhinos

Bears

Tigers

Zebras

Die spanne se name is in die bostaande tabel donkergedruk as ry- en kolomopskrifte. Ry 3 bevat inligting in verband met die Bears-span. Die inskrywing in ry 3, kolom 2 dui aan dat die Bears op hulle (die Bears se) tuisveld teen die Bulls gespeel het, en die Bulls het daardie wedstryd gewen.

Die volgende lêers is op jou eksamendisket gestoor:

· 'n Tekslêer SOCCER.TXT wat die naam van die wenspan van elke wedstryd bevat (soos in die bostaande tabel).

· 'n Onvoltooide Turbo Pascal-program VR4_EXAM.PAS. Die program lees die name uit die tekslêer SOCCER.TXT in ‘n twee-dimensionele skikking in.  Die Pascal- kode van die program volg op bladsy 9.

	


	program soccer_team;

Uses crt;

type

win_arr = array[1..6, 1..6] of string[7];

var

win : win_arr;

data : text;

row, col, star : integer;

oneline : string;

begin


clrscr;


{Lees data uit die tekslêer SOCCER.TXT na ’n 2-dimensionele skikking.}

assign(data, 'soccer.txt');


reset(data);


for row := 1 to 6 do


begin


readln(data, oneline);


for col := 1 to 6 do


begin


star := pos('*', oneline);


{’n * dui die einde van die span se naam aan}


win[row, col] := copy(oneline, 1, star - 1);


delete(oneline, 1, star);


end;


end;


close(data);


writeln(‘Die data is ingelees – druk <enter> om voort te 
gaan’);


readln;


{Skep’n een-dimensionele skikking met die name van die 6 spanne.}


{Vertoon inhoud van die twee-dimensionele skikking op die skerm.  Vertoon ry- en kolomopskrifte.}


{Bereken die aantal wedstryde wat elke span gewen het}


{Vertoon die spanne se name en aantal wedstryde wat elke span gewen het op die skerm.}

end.

	


	Laai die Turbo Pascal-program VR4_EXAM.PAS en voeg kode by die program om die volgende te doen:

Stoor die program dadelik as VR4_XX.PAS op jou eksamendisket. Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ‘n kommentaarstelling boaan die program.
· Verander die assign-stelling sodat die name uit die lêer SOCCER.TXT gelees word vanaf die korrekte skyf/gids (‘drive/directory/folder’) waar dit op jou disket gestoor is.
· Skep ’n een-dimensionele skikking wat die name van die ses spanne bevat. (‘Rams’, ‘Bulls’, ‘Bears’, ‘Tigers’, ‘Zebras’, ‘Rhinos’)


	(4)

	· Vertoon die twee-dimensionele skikking se inhoud in kolomme op die skerm en voeg kolom- en ry- opskrifte by.  Opskrifte moet helder (monochroom skerms) of in ’n ander kleur as die inhoud vertoon word. Hier volg ’n voorbeeld van die afvoer:
	(9)

	Rams

Bulls

Bears

Tigers

Zebras

Rhinos

Rams

Rams

Rams

Tigers

Zebras

Rams

Bulls

Bulls

Bulls

Bulls

Zebras

Rhinos

Bears

Rams

Bulls

Tigers

Bears

Bears

Tigers

Rams

Bulls

Bears

Tigers

Rhinos

Zebras

Zebras

Zebras

Bears

Tigers

Zebras

Rhinos

Rams

Rhinos

Bears

Tigers

Zebras


	

	· Bereken die aantal wedstryde wat elke span gewen het.  Vertoon elke span se naam en die aantal wedstyde wat hulle gewen het op die skerm.  Die afvoer moet soos volg lyk:


Rams 6


Bulls 5


Bears 5


Tigers 5


Zebras 6


Rhinos 3

	(12)


	Handig die volgende in vir VRAAG 4:

· ’n Drukstuk van die program VR4_XX.PAS. Skryf VRAAG 4 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR4_XX.PAS


	[25]


	TOTAAL:
	100
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	Complete your Centre and your Examination numbers and the 2nd column of the table. Place the marksheet on top of your printouts and staple the envelope (with your disk) to the top right corner.

	Vul jou sentrum-, eksamennommer asook die tweede kolom van die tabel in. Plaas die punteblad bo-op jou drukstukke en kram die koevert (met jou disket in) in die boonste regterhoek daaraan vas.

	Centre number / Sentrumnommer:


	Examination number / Eksamennommer:



	Question Vraag
	Name of file as saved on disk
Naam van lêer soos op disket gestoor
	Max. mark

Maks. punt
	Mark achieved

Punt behaal
	Initials

Paraaf
	Check

Kontrole

	1
	
	20
	
	
	

	2.1
	
	10
	
	
	

	2.2
	
	20
	
	
	

	3.1
	
	18
	
	
	

	3.2
	
	7
	
	
	

	4
	
	25
	
	
	

	TOTAL / TOTAAL:
	100
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