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	GAUTENGSE DEPARTEMENT VAN ONDERWYS

SENIORSERTIFIKAAT-EKSAMEN

REKENAARSTUDIE HG

(Eerste Vraestel: Prakties)

TYD:  3 uur

PUNTE:  100

	INSTRUKSIES:

Jy sal jou eksamendisket met ’n plakker op van die toesighouer ontvang.  Jou sentrumnommer en eksamennommer moet duidelik en leesbaar op die plakker aangedui word. Jy sal ook ’n leë koevert vir jou disket ontvang.  Skryf dieselfde besonderhede op die koevert.

1. Alle vrae is VERPLIGTEND.
2. Stoor jou werk met gereelde tussenposes op die disket – ongeveer elke 10 minute.

3. Punte word afgetrek vir swak programmeringstegnieke.  Aandag moet gegee word aan modulariteit, leesbaarheid, goeie programmeringstegnieke en gebruikersvriendelike toevoer en afvoer.

4. Jy kan die volle tyd wat toegelaat word (3 uur) gebruik om die vrae te beantwoord. Nadat die tyd verstreke is, word addisionele tyd toegelaat om die drukwerk te doen.  Geen veranderinge mag dan meer aan enige dokument aangebring word nie.


5. Volg die instruksies aan die einde van elke vraag met betrekking tot die inhandiging van die dokumente en die lêers wat op die eksamendisket gestoor moet word.

6. Rangskik jou drukstukke in numeriese volgorde volgens die vrae.  Verwyder die punteblad (bladsy 9) van hierdie vraestel, voltooi die relevante gedeeltes en plaas dit bo-op jou drukstukke.  Plaas jou eksamendisket in die koevert en kram die koevert in die boonste, regterkantste hoek aan die drukstukke vas.  Vou die flappie van die koevert om, maar moenie die koevert toeplak nie – die nasieners moet die disket maklik uit die koevert kan haal en terugplaas tydens die nasienproses.


	


	VRAAG 1

Stoor hierdie program as VR1_XX.PAS op jou eksamendisket. Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling boaan die program in.

	’n Span atlete neem aan ’n byeenkoms deel. Die span se uitslae is in ‘n datalêer met die naam ATLETE.DAT op jou eksamendisket gestoor. Rekords in die lêer het die volgende uitleg:

Beskrywing van veld

Datatipe 

Voorbeeld van inhoud

Atleet se van en naam

String[30]
‘Gouws Frans’

Item 

String[15]
‘Diskus’

Baan- of velditem

Karakter (char)

‘B’ vir baanitem, ‘V’ vir velditem

Tyd of afstand of hoogte

Reële waarde (real)

55.0

Medalje wat verower is

Karakter (char)

‘G’ vir goue medalje

‘S’ vir silwermedalje

‘B’ vir bronsmedalje

‘n’ indien geen medalje gewen nie
Skryf ’n Turbo Pascal-program om die volgende te doen: 

· Vertoon die van en naam en die item van alle atlete wat ’n goue medalje verower het op die skerm. 

· Tel die aantal goue, aantal silwer en aantal brons medaljes wat in die velditems verower is, en vertoon ‘n opsomming op die skerm.

· Die inligting moet netjies in kolomme gedruk word en van opskrifte voorsien wees, bv:

	

	Goue medalje wenners

====================

Atleet




Item

Gouws Frans



Diskus

Swanepoel Petra


Hoogspring

Els Catharina



Hekkies

Velditemmedaljes


Aantal

Goue medaljes:


4

Silwer medaljes:


4

Brons medaljes: 


3


	



	Handig die volgende in vir VRAAG 1:

· ’n Drukstuk van die program VR1_XX.PAS. Skryf VRAAG 1 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR1_XX.PAS
	[22]


	VRAAG 2

Stoor hierdie program as VR2_XX.PAS op jou eksamendisket. Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling boaan die program.

	Na afloop van die atletiekbyeenkoms, besluit die beoordelaars dat die wind te sterk gewaai het, en dat alle baanitems se tye ongeldig is. Skryf ’n Turbo Pascal-program om die volgende te doen:  

· Gebruik die data van die atlete in die lêer ATLETE.DAT om ’n nuwe datalêer met die naam KANSELR.DAT te skep. Die rekords in die lêer KANSELR.DAT moet die volgende uitleg hê:
Beskrywing van veld

Datatipe 

Voorbeeld van inhoud

Atleet se van en naam

String[30] 

‘Van Aswegen Hilda’

Item 

String[15]

‘100 m vroue’

Tyd of afstand of hoogte

Reële waarde (real)
99.99

Die atlete se van en naam, en die naam van hulle item word uit die lêer ATLETE.DAT gelees. Die tyd, afstand of hoogte-veld vir al die baanatlete moet 99.99 wees, aangesien hulle werklike tye nou ongeldig is. Veldatlete se tyd, afstand of hoogte-veld bly soos in die lêer ATLETE.DAT.
	(27)

	· Vertoon elke atleet se van en naam, item, en tyd, afstand of hoogte in die lêer KANSELR.DAT op die skerm, bv.
	 (3)

	Gouws Frans Diskus 55.00

De Beer Anton Spiesgooi 67.00

Van Aswegen Hilda 100m vroue 99.99


	


	Handig die volgende in vir VRAAG 2:

· ’n Drukstuk van die program VR2_XX.PAS. Skryf VRAAG 2 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR2_XX.PAS
· Die lêer KANSELR.DAT
	[30]


	VRAAG 3


	Vertaal (‘compile’) die Turbo Pascal-Unit wat in die lêer SCREEN.PAS op jou eksamendisket gestoor is.  Moenie aan die kode van die subroetines verander nie.  Die volgende subroetines is in die Unit beskikbaar: 

function generate : str_10 ;


{Hierdie funksie skep ’n string wat uit 10 karakters bestaan. Die 10 karakters word ewekansig gegenereer. Elke keer wat die funksie geroep word, sal ‘n ander string geskep word.}

procedure do_letters(c : char) ; 


{Hierdie prosedure vertoon die karakter wat as parameter ontvang word, op elke reël van die skerm. Op elke reël verskyn die karakter 3 spasies verder na regs, en in ’n ander kleur.}

procedure even_disp(i : integer) ;


{Hierdie prosedure vertoon die syfer wat as parameter ontvang word in ligblou in elke tweede kolom van reël 13 van die skerm.}

procedure odd_disp(i : integer) ;


{Hierdie prosedure vertoon die syfer wat as parameter ontvang word in ligrooi in elke tweede ry van kolom 37 van die skerm.}

procedure do_others(c : char) ; 


{Hierdie prosedure vertoon die karakter wat as parameter ontvang word op elke reël van die skerm. Op elke reël verskyn die karakter 3 spasies verder na regs, en in ’n ander kleur.}

	


	Stoor hierdie program as VR3_XX.PAS op jou eksamendisket. Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling boaan die program.
	


Instruksies vir die program volg op die volgende bladsy.

	· Indien die karakter ’n onewe syfer is, (1, 3, 5, 7, 9) roep die prosedure odd_disp in die Unit SCREEN met die syfer as argument.
· Indien die karakter nie ’n letter of ’n syfer is nie, roep die prosedure do_others in die Unit SCREEN met die karakter as argument.

	

	Handig die volgende in vir VRAAG 3:

· ’n Drukstuk van die program VR3_XX.PAS. Skryf VRAAG 3 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die vertaalde (compiled) Unit SCREEN
· Die lêer VR3_XX.PAS

	[22]


	VRAAG 4

	’n Tabel van heelgetalle wat ewe veel rye en kolomme het, word ’n towervierkant genoem indien die som van elke ry, elke kolom en beide hoof-diagonale dieselfde is. 
’n Onvoltooide Turbo Pascal-program is in ’n lêer VR4_EXAM.PAS op jou eksamendisket gestoor. Hierdie program moet bepaal of die getalle in ’n tabel met 4 rye en 4 kolomme ’n towervierkant vorm of nie. 

Voltooi die program volgens die onderstaande aanwysings en stoor dit as VR4_XX.PAS.
	

	Vervang die letters XX met die eerste letters van jou naam en van. Tik jou eksamennommer as ’n kommentaarstelling bo-aan die program.
	


	· Die waardes van ’n moontlike towervierkant is in die tekslêer MAGIC4.TXT op jou eksamendisket gestoor. Die kode in die program VR4_XX.PAS lees die waardes uit die tekslêer na ’n twee-dimensionele skikking. 
· Verander die assign-stelling in die gegewe program sodat die waardes uit die tekslêer MAGIC4.TXT gelees kan word vanaf die gids waar die lêer op jou disket gestoor is.  Vertaal (‘compile’) en voer die program uit. Die waardes wat in die twee-dimensionele skikking ingelees is, sal op die skerm vertoon word.
	

	Die inhoud van die tekslêer (en dus van die twee-dimensionele skikking) is as volg:

 1 15 15  4

12  6  7  9

 8 10 11  5

13  3  2 16
· Skryf die kode vir die VIER funksies (ook gedruk op die volgende bladsy) in die onvoltooide program volgens die instruksies wat in kommentaar-hakies { } by elke funksieverklaring bygeskryf is.

Wenk: Die diagonale van die vierkant word in die onderstaande twee diagramme aangedui.

 1 15 15  4
12  6  7  9

 8 10 11  5

13  3  2 16
Diagram 1

 1 15 15  4


12  6  7  9

 8 10 11  5

13  3  2 16

Diagram 2


	


	
function sum_row(r : integer) : integer ;


{Hierdie funksie moet die som van die elemente in ry r bereken.}

begin

end ;
{sum_row}

function sum_col(c : integer) : integer ;

{Hierdie funksie moet die som van die elemente in kolom c bereken.}

begin

end ;
{sum_col}


	


	function sum_diag1 : integer ;

{Hierdie funksie moet die som van die elemente in die diagonaal soos aangedui in diagram 1 op die eksamenvraestel, bereken.}

begin

end ;
{sum_diag1}

function sum_diag2 : integer ;

{Hierdie funksie moet die som van die elemente in die diagonaal soos aangedui in diagram 2 op die eksamenvraestel, bereken.}

begin

end ;   {sum_diag2}
	


	· Skryf die kode om te bepaal of die vierkant ’n towervierkant is. Vertoon ’n boodskap op die skerm om aan te dui of dit ’n towervierkant is of nie. 

Toets die program met die getalle in die lêer MAGIC4.TXT. Hierdie getalle vorm nie ’n towervierkant nie. Verander die derde getal in ry een van 15 na 14 en toets die program weer. Dié getalle vorm wel ’n towervierkant.
	


	Handig die volgende in vir VRAAG 4:

· ’n Drukstuk van die program VR4_XX.PAS.  Skryf VRAAG 4 en jou eksamennommer duidelik op elke bladsy wat uitgedruk word. 

Stoor die volgende op die eksamendisket:

· Die lêer VR4_XX.PAS

	[26]

	
	

	TOTAAL:
	100 
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	Complete your Centre and your Examination numbers and the 2nd column of the table. Place the marksheet on top of your printouts and staple the envelope (with your disk) to the top right corner.

	Vul jou sentrum-, eksamennommer asook die tweede kolom van die tabel in. Plaas die punteblad bo-op jou drukstukke en kram die koevert (met jou disket in) in die boonste regterhoek daaraan vas.

	Centre number / Sentrumnommer:


	Examination number / Eksamennommer:



	Question Vraag
	Name of file as saved on disk
Naam van lêer soos op disket gestoor
	Max. mark

Maks. punt
	Mark achieved

Punt behaal
	Initials

Paraaf
	Check

Kontrole

	1
	
	22
	
	
	

	2
	
	30
	
	
	

	3
	
	22
	
	
	

	4
	
	26
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