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Conteste dos preguntas. Cada pregunta vale [20 puntos].

1.

Acceso publico a bases de datos de museos de arte

Numerosos museos de todo el mundo proporcionan acceso a bases de datos publicas que
contienen informacion sobre los articulos de sus colecciones. Algunos de ellos, como el Museo
Britanico de Londres, ponen la informacion en sus sitios web. Otros, como el Tate Modern
(también en Londres) permiten a los usuarios seleccionar y descargar parte de la base de datos y
crear informes utilizando sus propios criterios. Se puede acceder a la mayoria de la informacién
sin restricciones, pero parte de dicha informacion esta cubierta por licencias Creative Commons.

Las personas que descargan los datos comparten sus resultados de manera innovadora. Un
usuario hizo graficos de la cantidad de obras de artistas individuales, mientras que otro cre6 un
grafico con la altura y la anchura de las pinturas del Tate Modern.

(@) (i) Identifique dos tipos diferentes de campo que se pueden incluir en una base de
datos. [2]

(i)  Describa dos caracteristicas de las licencias Creative Commons. [4]

(b) Anteriormente, solo la gente que trabajaba en el museo podia acceder a la informacion
que habia en la base de datos. Los cambios tendran implicaciones para el
departamento de Tl del museo.

Analice las implicaciones para el departamento de Tl de un museo de permitir el
acceso publico a informacion seleccionada en su base de datos. [6]

(c) Las personas que utilizan la base de datos del museo comparten los informes que
crean a través de blogs, medios sociales y documentos colaborativos. Por ejemplo,
los informes pueden mostrar que el museo prefiere obras de artistas de determinado
sexo, o mostrar las diferencias en la frecuencia de los préstamos de ciertas
colecciones, o incluso el presupuesto asignado para la restauracion y el mantenimiento
de determinadas piezas del museo.

Discuta las ventajas y desventajas que tiene para los administradores del museo
proporcionar acceso publico a la base de datos de este. [8]
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Aprendizaje en linea en su propio dispositivo

La Universidad Mountains, de Australia, utiliza un entorno virtual de aprendizaje para permitir a los
alumnos acceder a sus recursos tanto desde dentro como desde fuera del aula.

La universidad quiere utilizar el entorno virtual de aprendizaje para ofrecer programas de
educacioén a distancia, con el fin de que los alumnos puedan participar en sus cursos desde
cualquier parte del mundo. Sin embargo, muchos de estos alumnos tienen un acceso a Internet
poco confiable y acceso limitado a la tecnologia. Como posible forma para abordar este
problema, la universidad esta considerando disefiar cursos que sean aptos para el aprendizaje
electrénico movil.

(a)

(b)

(c)

(i)  El programa de educacion a distancia requiere que cada alumno pase tres horas
a la semana en actividades en linea.

Identifique tres actividades en linea que el curso universitario podria utilizar
como parte del programa de educacién a distancia. [3]

(i) Los alumnos tienen que preparar tareas que evaluaran los profesores de la
universidad. Gran parte de este trabajo se realizara en grupos, y los miembros
de cada grupo pueden estar situados en diferentes paises.

Identifique tres herramientas diferentes de Tl que podrian utilizar los alumnos
para completar su trabajo en grupo. [3]

En el certificado final de grado, la Universidad Mountains esté obligada a declarar si el
curso era:

* uncurso en linea

* un curso completado asistiendo a clases en la universidad.

Analice el impacto que esta declaracién tendra para el estudiante cuando utilice el
certificado de grado para buscar trabajo. [6]

Algunos profesores de la Universidad Mountains han estado trabajando con colegios
de la zona como consultores en el uso de actividades en linea para la educacion.
Algunos de los colegios locales tienen carros de equipos méviles que se pueden llevar
a las diferentes aulas cuando hace falta. Sin embargo, el numero de dispositivos
disponibles no es suficiente para el numero de alumnos en el colegio. La Universidad
Mountains recomienda que, en lugar de comprar mas dispositivos, los colegios deben
pedir a los alumnos que lleven sus propios dispositivos méviles o portatiles al colegio
como parte de un plan “Traiga su propio dispositivo” (BYOD, por sus siglas en inglés).

Discuta las implicaciones que tendria para un colegio implementar un plan de BYOD. [8]

Véase al dorso
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3. Nuestro mundo interconectado

El acceso a Internet y a la red mundial (World Wide Web, WWW) se ha convertido en esencial
para muchas personas. La Figura 1 muestra el porcentaje de usuarios de Internet en los paises
economicamente mas desarrollados y en los paises econdmicamente menos desarrollados.

Figura 1: Porcentaje de usuarios de Internet en paises econémicamente mas y menos
desarrollados (*estimado)
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[Fuente: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Internet_users_per_100_inhabitants_ITU.svg#file, por Jeff Ogden.]

La Figura 2 muestra la asequibilidad de una conexion de banda ancha, para lo cual expone
el costo de una suscripcion de banda ancha como porcentaje del ingreso medio anual. La
asequibilidad de la banda ancha es necesaria para que los usuarios puedan utilizar las
posibilidades que ofrece la World Wide Web.

La gente puede conectarse a Internet de diferentes maneras, como las que se enumeran a

continuacion:

* En casa o en el trabajo a través de un enrutador (router) que proporcione un proveedor de
servicios de Internet (ISP), ya sea mediante el uso de una conexion Ethernet fisica o por Wi-Fi.

* Mediante el uso de un “hotspot”.

Los hotspots son puntos de acceso inalambrico que proporcionan acceso a Internet a los
dispositivos maoviles, pero que también pueden utilizar los computadores de escritorio si estan lo
suficientemente cerca del hotspot. Generalmente estan disponibles en lugares publicos.

Se pueden encontrar hotspots gratuitos en cafeterias, tiendas y hoteles, asi como en la calle en
muchas ciudades.

Este crecimiento en el nimero de hotspots ofrece una gran ventaja para todos los ciudadanos que
necesitan una conexion a Internet, pero también trae consigo grandes riesgos.

(Esta pregunta continta en la pagina siguiente)
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(Pregunta 3: continuacién)

Figura 2: Asequibilidad de la banda ancha

[Fuente: www.geography.oii.ox.ac.uk]

(@) (i) Resuma la diferencia entre Internet y la World Wide Web. [2]

(i)  Identifique dos caracteristicas de un enrutador (router). [2]

(iii) Identifique dos elementos de informacion que la siguiente direccion URL
proporciona sobre el sitio al que conecta: https://www.khanacademy.org/math [2]

(b)  Un grupo de alumnos universitarios ha alquilado una casa cerca de un hotspot gratuito
que se puede utilizar desde el interior de la casa. Algunos de los alumnos quieren
firmar un contrato con un ISP local para que puedan tener su propio Wi-Fi en la casa,
mientras que otros quieren seguir utilizando el hotspot gratuito.

Analice las ventajas y desventajas de las conexiones de Internet en casa y los
hotspots. [6]

(c) Tim Berners-Lee, creador de la World Wide Web, cree que la capacidad de acceder
a la World Wide Web y utilizarla es necesaria para el beneficio de todos en nuestra
sociedad global.

¢, En qué medida esta usted de acuerdo con esta afirmacion? [8]

Véase al dorso
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4. ;Es esa la fotografia original?

Juliana y Teresa son dos fotdgrafas profesionales que han estado creando videos llamados
“Maravillas de la vida”. Estos son videos de 10 minutos de eventos que pueden demorar dias
en tiempo real. Su ultimo video muestra una oruga que teje un capullo, y aparece luego como
mariposa (véase a Figura 3).

Figura 3: Imagen de video de una oruga convirtiéndose en una mariposa

Eliminado por motivos relacionados
con los derechos de autor

Estas fotdgrafas acaban de comprar una nueva camara de vida silvestre* debido a que su préximo
proyecto es fotografiar un nido de pajaros para capturar el momento en que los polluelos rompen
la cascara, y después seguir su crecimiento hasta que abandonan el nido. La camara viene con
varios sensores para ayudar al software de la camara a producir la mejor imagen posible.

La camara de vida silvestre toma un maximo de dos fotografias por segundo y las guarda como
archivos de imagen de aproximadamente 700 megabytes (MB). La imagen se transmite al
computador mediante Wi-Fi.

Al final del proyecto, las fotos individuales se compilan en un video. Juliana y Teresa estan
considerando la posibilidad de manipular algunas imagenes para mejorar la calidad del video.

* camara de vida silvestre: camara que se coloca en un lugar especifico para
tomar fotografias de cualquier cosa que cambia con el tiempo.

(Esta pregunta continuia en la pagina siguiente)
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(Pregunta 4: continuacién)

(a)

(b)

(i) Identifique dos sensores que puede tener la camara de vida silvestre.

(i) Las imagenes que toma la camara de vida silvestre deben transferirse a un
computador para crear el video. Se trata de imagenes de alta resolucién, asi
que deberan comprimirse mediante compresién con pérdida o sin pérdida antes
de enviarse por Internet.

Resuma la diferencia entre la compresion con pérdida y sin pérdida.

(i)  Identifique dos técnicas que se pueden utilizar para manipular digitalmente una
fotografia.

Explique la importancia de la especificacion de requisitos, del calendario de
planificacion del proyecto, y del disefio de producto para que el video resulte
satisfactorio.

Tras el éxito del video de una oruga que se convertia en mariposa, una empresa de
moda contraté a Juliana y Teresa para crear un folleto que muestra modelos que llevan
los ultimos disefios de ropa. Se pidié a Juliana y Teresa que considerasen manipular
algunas de las imagenes para mejorar los productos o para hacer los modelos mas
atractivos.

Discuta las implicaciones sociales y éticas de que la empresa de moda utilice
imagenes manipuladas.

[2]

(2]

(2]

[6]

[8]




